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ASUS VG279Q Outline Dimension
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DRI IR XF
640 x 350 70Hz 31.469KHz
640 x 350 85Hz 37.861KHz
640 x 480 60Hz 31.469KHz
640 x 480 67Hz 35KHz
640 x 480 75Hz 37.5KHz
640 x 480 85Hz 43.269KHz
720 x 400 70Hz 31.469KHz
720 x 400 85Hz 37.927KHz
800 x 600 56Hz 35.156KHz
800 x 600 60Hz 37.897KHz
800 x 600 72Hz 48.077KHz
800 x 600 75Hz 46.875KHz
800 x 600 85Hz 53.674KHz
832 x 624 75Hz 49.725KHz
848 x 480 60Hz 31.02KHz
1024 x 768 60Hz 48.363KHz
1024 x 768 70Hz 56.476KHz
1024 x 768 75Hz 60.023KHz
1024 x 768 85Hz 68.677KHz
1152 x 864 75Hz 67.5KHz
1280 x 720 60Hz 44.444KHz
1280 x 720 60Hz 44.772KHz
1280 x 720 75Hz 56.456KHz
1280 x 768 60Hz 47.396KHz
1280 x 800 60Hz 49.306KHz
1280 x 800 60Hz 49.702KHz
1280 x 800 75Hz 62.795KHz
1280 x 960 60Hz 60KHz
1280 x 1024 60Hz 63.981KHz
1280 x 1024 75Hz 79.976KHz
1366 x 768 60Hz 47.712KHz
1440 x 900 60Hz 55.469KHz
1440 x 900 60Hz 55.935KHz
1440 x 900 75Hz 70.635KHz
1680 x 1050 60Hz 64.674KHz
1680 x 1050 60Hz 65.29KHz
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DR Rl K¥F

1920 x 1080 60Hz 66.587KHz
1920 x 1080 60Hz 67.5KHz
1920 x 1080* (DVI/DP/HDMI) 85Hz 95.43KHz
1920 x 1080* (DVI/DP/HDMI) 100Hz 113.3KHz
1920 x 1080* (DVI/DP/HDMI) 120Hz 137.2KHz
1920 x 1080* (DVI/DP) 144Hz 158.11KHz
640 x 480P (HDMI) 59.94/60Hz 31.469KHz/31.5KHz
720 x 480P (HDMI) 59.94/60Hz 31.469KHz/31.5KHz
720 x 576P (HDMI) 50Hz 31.25KHz
1280 x 720P (HDMI) 50Hz 37.5KHz
1280 x 720P (HDMI) 59.94/60Hz 44.955KHz/45KHz
1440 x 480P (HDMI) 59.94/60Hz 31.469KHz/31.5KHz
1440 x 576P (HDMI) 50Hz 31.25KHz
1920 x 1080P (HDMI) 50Hz 56.25KHz
1920 x 1080P (HDMI) 59.94/60Hz 67.433KHz/67.5KHz

i SRS 7 NEAREEERE GPU BREEM ELMB 5 144Hz IEE.

3-12 B IE kiR



	声明
	安全信息
	保养和清洁
	Takeback Services
	第 1 章： 产品介绍
	1.1 欢迎使用！
	1.2 物品清单
	1.3 显示器简介
	1.3.1 前部概览
	1.3.2 后部概览
	1.3.3 GamePlus 功能
	1.3.4 GameVisual 功能


	第 2 章： 设置
	2.1 安装显示器支撑臂/底座
	2.2 调整显示器
	2.3 连接线缆
	2.4 打开显示器电源

	第 3 章： 一般说明
	3.1 OSD（屏幕显示）菜单
	3.1.1 如何重新配置
	3.1.2 OSD 功能介绍

	3.2 规格摘要
	3.3 外形尺寸
	3.4 故障排除（常见问题）
	3.5 支持的运行模式




